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A VAROVANI Nez zacnete s hranim hry, prectéte si piirucky ke konzoli Xbox 360®
a prislusenstvi, kde naleznete informace o bezpecnosti a zdravi. VSechny pfirucky si
ulozte pro pozdéjsi potrebu. Prirucky ke konzoli a pfislusenstvi jsou také k dispozici
na strankach www.xbox.com/support.

DiileZita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi muze pfi sledovani obrazk( vcetné blikajicich svétel nebo obrazc(,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mize projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery

zpUsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pri sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika rGznymi priznaky, jako jsou napfiklad zavrateé,
zdvojené vidéni, tres vicek nebo tvare, skubani nebo tres koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zplsobit ztratu védomi nebo krece
s naslednym zranénim v disledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamzité preruste hru a
vyhledejte |ékare. Povinnosti rodicu je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych priznak( — vyskyt epileptickych zachvat( tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatl Ize snizit nasledujicimi opatrenimi: posadte se ve vétsi
vzdalenosti od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre
osvétlena; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s Iékarfem.

Co je systém PEGI?
Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pred hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou casti a umoznuje rodicim a osobam, které
kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra urcena.
Prvni ¢asti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

Druhou casti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hre muze byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida
mife tohoto obsahu. Ikony jsou:

Dalsi informace ziskate na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu
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Tyto jednoduché a pruzné nastroje umoziuji rodi¢im a vychovatelim ur¢it,
které hry budou pro mladé hrace dostupné na zékladé hodnoceni jejich
obsahu. Rodice tak mohou omezit dostupnost obsahu pfistupného od urcitého
véku, schvalovat, zda a jak mohou ¢lenové rodiny komunikovat s ostatnimi

hraci online v ramci sluzby Xbox LIVE, a nastavit limity pro €as straveny hranim.

Dalsi informace ziskate na internetové adrese www.xbox.com/familysettings.

Kompletni manual hry Mafia Il pro konzoli X360 je k dispozici na adrese
www.2kgames.com/manual/mafia2

Vito, ktery se narodil jako syn chudych pfistéhovalcu, je Zivotem tézce
zkouseny Italoamerican, ktery se snazi najit unik z chudinského Zzivota, ktery
poznamenal jeho détstvi. Na ulici se nau€il, Ze pro ¢lovéka jeho postaveni

je jedinou cestou k bohatstvi a respektu vstup do mafie. Chtéje uniknout
strastiplnému Zzivotu, sni Vito o tom, ze jednou bude ,,¢lenem rodiny.”

Bezvyznamny kriminalni¢ek Vito se spolecné se svym kamaradem z détstvi
Joem nakonec dostanou az do svéta organizovaného zlo€inu. Jak si postupné
buduji povést, snazi se upoutat pozornost mafie. Zac¢inaji s trivialnimi
kradezemi aut a pfepadavanim obchodu. Brzy vSak zaénou v oéich mafie strmé
stoupat... Zivot ,.clena rodiny“ ale neni tak okouzlujici, jak se zda na prvni
pohled byt.

VITO

Vito Scaletta je chytry a
- — domyslivy Sicilian, ktery stravil
[ 3 4 deétstvi na ulici, kde se poznal
2= LR \ s Joem Barbaroem. Joe se
R g brzy stal Vitovym nejlepSim
» ' piitelem. Vito a Joe, hybné a
A fidici sily stovek malych zlogind,
1 pozorovali majetné mafiany,

jak se promenaduji Malou Italii,
a snili o jejich bezstarostném

2 Zivoté.

Neomaleny a nepredvidatelny. Takovy

je Joe Barbaro, kriminalnik a celozivotni
Vitv piitel. Béhem deseti let toto duo
spachalo péknou fadku drobnych zlo¢ind.
Joe zije velkolepé: silna palenka, rychla
auta a lehké dévy. Cesta potravnim
fetézcem hierarchie kriminalnik( je pro
néj dokonalym prostredkem ukojeni
nerestnych vlastnosti.




HLAVNI MENU

Vybérem (O nebo €8
prejdéte do nabidky Hlavniho
menu a stisknéte (,). Zobrazi
se podnabidka.

Nastavte si obtiznost hry na lehkou, stfedni nebo tézkou a spustte hru.

Zde hledejte informace o skvélych novych doplncich hry.

V tomto menu se zobrazuji
veskeré predméty, které
muzete sebrat, artworky a
dalsi speciality, které objevite
ve hre. Vice informaci o
téchto fascinujicich vécech,
které Ize ve hie najit, hledejte
v pozdéjsi sekci Extra v tomto
ETIETH

Menu “Nastaveni” umoziuje
zménu ovladani hry a
pfizptisobeni mnohych
jinych moznosti hry.

nastavenim ovladani chiize
a jizdy. Stisknutim €9 se
prepinéte mezi sadou 1 a
2, Stisknutim () zobrazite
“Rozsifené moznosti”,
abyste vidéli nabidku
rozSifenych moznosti, kde
muzZete nastavit nasleduijici:

Stisknutim

/ m se p‘fepnete mezi CONTROLLER SET |
@ wakine

oCitlivost Nastaveni
citlivosti ovladace

*Osa-Y Stiskem ﬁ / g muzete zménit smér osy Y.
*Osa-X Stiskem (¥ / &3) mizete zménit smér osy X.
sAutomatické mifeni Vypnéte nebo zapnéte automatické zameérovani.
sVibrace Vypnéte nebo zapnéte vibrace.
Uprava téchto vlastnosti ovlivni celou hru:

*Titulky Zapnéte nebo
vypnéte zobrazovani GAME SETTINGS
titulka. P

Text napovédy Zapnéte

nebo vypnéte napovédu
ve hie.

*Jednotkovy systém

Nastavte si systém

jednotek na metricky nebo

imperialni.

*Rezim jizdy Nastavte si Normalni (pomocné fizeni a brzdéni) nebo Simulaci
(bez pomoci; zrychleni aut odpovida dobové realité).

Zde mizete upravit jas (gamma). Upravte jej tak, abyste docilili

zadaného kontrastu svétlych a tmavych casti obrazu.

Nastavte hlasitost zvuki prosttedi, hlast, hudby a radia.



OVLADANI

m MiFeni Strelba

- Sprint (podrzet)

Splhat Nabiti
Pohyb v menu Pohyb v menu
doleva doprava

0 Tvrdy tder
@ Lehky uder
O Kyt
Uhyb
(podrzet)

Chiize @ Akce
Posunout Xbox Vysméch
mapu pravodce E—

Otaceni kamerou
Klek Pfiblizit mapu

@ Kradmy pohyb - .
—r Q@ Vystredit kameru

Mifeni (J5j)) + € Prepnuti kamery
. } mezi ramena
(O Vybérzbrang -

EECN

Zpatecka m Ubréni / Zrychleni
Pohled dozadu
TUTTIEE Bed Pohyb v menu doprava

m Pohyb v menu m ol R
doleva
- BACK
Wapa

START

Pauza

0 Nastoupeni /
vystoupeni z auta

© Ruénibrada

() Omezovaé
]

. @ @ Klakson
“ Rizeni Xbox -
privodce

é Klakson
ﬁ Otéaéeni kamerou

&p Vystiedit kameru

(O / O) Predchozi / Nasledujici rozhlasova stanice
Vypnuti/zapnuti radia na nejzazsi pozici volice




HUD

UKAZATEL ZBRANI MINIMAPA

VSechny vase zbrané, véetné holych pésti,
jsou zobrazeny v Ukazateli zbrani, kde jsou
usporadané podle typu.

Tecky pod obrazkem zbrané znamenaiji pocet
kust daného typu zbrané, ktery u sebe mate.

Ukazatel stavu nabojui ukazuje pocet nabojt
v zasobniku (levé ¢islo) a celkovy pocet
naboju (pravé).

UKAZATEL STAVU NABOJU

stiskem (D si vyberete pozadovanou zbraii. Pro vybér jiné zbrané stejného
typu, pokud ji mate, mackejte klavesu opakované.

(© Pésti, granaty, molotovovy koktejly.
) Jednoruéni zbrané - pistole a revolvery.
_

O Samopal.

Q Pusky, véetné karabin a brokovnic.

Radar slouzi k orientaci po Empire Bay. Ukazuje polohu tkolti, obchodd,
pracovnich a pratelskych lokaci. Vnéjsi okraj radaru taktéz slouzi jako indikator
policistll a jako ukazatel Vitova Zivota.

Tato funkce
GPS ukazuje nejrychle;jsi cestu
k vasemu cili.

Tyto ikony NEJRYCHLEJSI
indikuji pfitomnost policist CESTA
(at uz pesich nebo ve vozech).

Tato znacka
ukazuije Vitovu pozici a dulezité
body jeho cesty.

Sleduijte tuto
ikonu, abyste se dostali k

zadani mise. POLICIE VE VOZECH

Kdyz navstivite ctvrt, PESI POLICIE
jeji jméno se zobrazi v levém
dolnim rohu obrazovky.
Ostatni znacky na radaru
vas upozoriuji jesté na
dalsi dulezité lokace v ZNACKA MISE
Empire Bay. V pozdéjsi
sekci Mapa jsou rozebrany
dalsi ikony.

UMISTENI VITA

Davejte pozor na policii. Modry pruh na levé strané
radaru se vypliiuje s tim, jak policisté stihaji Vita
(pésky) nebo auto, které Fidi. Cim vétsi ukazatel je,
tim blize jsou policisté k identifikaci Vita. Jakmile
zacne cely radar modre blikat, policisté jdou po
Vitovi najisto.

INDIKATOR POLICISTO



Jakmile Vito utrpi zranéni, zeleny ukazatel na pravé - s |
strané radaru se ztencuje. Zcervenani ukazatele N

znamena vazné zranéni. Kdyz ukazatel zmizi, Vito je =
mrtvy a hra konéi. 3

Po restartu se objevite na posledni ulozené pozici.

Kdyz pacite zamek, objevi se na Radaru zapadka
zamku. Detaily Paceni jsou popsany v pozdéjsi
kapitole tohoto manualu.

Nékteré mise musite spinit v casovém limitu.
Jakmile se limit blizi napInéni, objevi se zbyvajici
cas v pravém hornim rohu obrazovky. Pokud se
vam nepodafi splnit misi v limitu, hra kongi.

Po restartu se objevite na posledni ulozené pozici.

UKLADANI POSTUPU VE HRE

Hra se uklada automaticky s tim, jak postupujete v pfibéhu.

Béhem ukladani hry nevypinejte konzoli, mtize dojit k poSkozeni
souboru s ulozenou pozici.

POHYB A OVLADANI KAMERY

Stiskem € ovladate chizi.

Pro sprint pfidrzte €% béhem pohybu.
Stiskem €3 otagite kamerou.

Stiskem é vycentrujete kameru na Vita.

Stiskem B zatagite s vozidlem.
Stiskem &® si navolite pozici kamery.

BOJ

Vito zacina svou kariéru
kriminalnika s holyma _—
rukama. Na ulici se nauci
zaklady péstniho boje.

Jak postupné porazi tuzsi
soupere, nauci se je omracit
tak, Ze zlistanou lezet

na zemi.




Stiskem ()
provedete lehky uder.

Stiskem @
uderite pésti tvrdeé.

Stiskem a pridrzenim
() provedete tihybny manévr.

Kombinaci (©) a
@ provedete zniéujici sled
uderd. Jakmile se ukaze
vyzva, stisknéte zobrazenou kombinaci klaves. Tim provedete fatalni uder, kdyz
je vas oponent omraceny!

-

MuZete-li si to dovolit, Ize
zbrané i strelivo zakoupit v
obchodé se zbranémi. Tyto
obchody nabizeji pistole,
revolvery, pusky a brokovnice.

UCinnéjsi zbrané jsou
dostupné u dodavatell
napojenych na prekupnika
zbrani.

Pouzitim (O provedete
vybér zbrané. Pro
podrobnéjsi popis si
prectéte sekci Ukazatel
zbrani, ktera se nachazi
v predchazejici casti
manualu.

Stiskem [§)

zamifite a stiskem
zmacknete spoust.

Stiskem [B) vyménite
zasobnik.

nebo zdi a stisknéte
Tim se Vito zacne za timto L - A
objektem kryt. Stiskem €Y ‘

kryti zrusite. o

Pristupte s Vitem k o%ektu e e ——

Kdyz Vito utrpi zranéni, ukazatel zdravi se zmensi. Zdravi se postupné dopliuje,
a\!éak nikdy ne zcela (kromé lehkeé obtiznosti), pokud Vito nevypije napoj nebo
néco nesni.

Zasahy kulkami a bourani
v auté mohou pfivodit
smrt. Pokud Vito zemfe, hra
kon€i. Po znovunacteni hry
pokracujete od posledni
ulozené pozice.

AUTA A RIZENI

Na silnicich, ulicich a v garazich Empire Bay se nachazi velké mnozstvi riznych
vozidel (od nablyskanych luxusnich vozi az po velka nakladni auta) a vSechna
jsou schopna pracovat az na hranici svych navrhovych schopnosti. Velky sedan
muze byt silny, ale vykonny sportovni viiz ma mnohem lepsi jizdni vlastnosti.
Limuzina je mnohem rychlejsi nez nakladni viz.

Poskozené vozy se hiife Fidi, Ize je vSak opravit.



Stisknéte ) pro vstup do nebo vystup z vozidla.

Stisknéte { , pokud chcete zrychlit. Spojitého zrychleni docilite zvySenim
tlaku. Nemusite tisknout naplno.

Stisknéte [Ej , pokud chcete brzdit. Kdyz vozidlo zastavi, uvolnéte [Ej, nebo
jej stale drzte, pokud chcete couvat.

Zatadi se pomoci €.

K rozhlizeni pouzijte €3 . Stisknéte & , pokud chcete zménit pohled
kamery.

Stisknéte (Z), pokud chcete pouzit ruéni brzdu k rychlému zataéent,
zastaveni nebo k jizdé smykem.

Pouzitim (O naladite nebo vypnete/zapnete radio.
Stiskem €9 zatroubite.

OMEZOVAC RYCHLOSTI

rychlost. Ta je oznacena bilou rucickou.

Vnitini bilé méfidlo ukazuje
otacky motoru. Aktualni hodnota je vyznacena
cervenou rucickou.

Stisknéte () , abyste
zapnuli omezovaé, ktery znemozni prekroceni
povolené rychlosti (40 mil/h na ulicich, 70 mil/h
na rychlostnich silnicich). Na tachometru se
nachazi erveny filtr, ktery ukazuje aktualni
maximalni povolenou rychlost. OTACKOMCIR

TACHOMETR

Nérazy mohou poskodit auto
tak, ze se jeho vlastnosti
podstatné zhorsi, nebo se
dokonce stane nepojizdnym.
Vazné havarie mohou Vita
zabit.

Kradez auta zapocnéte
rozbitim okénka u fidice
(zmacknéte (3)). Zmacknéte
@ , abyste vlezli dovniti a
ujeli.

Rozbiti okénka doprovazi
hluk. Pokud policie zpozoruje
kradez, brzy ji budete mit v
patach.

Zakoupeni pakli¢t vam muze usnadnit kradeni
aut. Tato metoda také budi méné pozornosti nez
rozbijeni okének.

Kdyz je Vito blizko vypacitelného zamku
(napfiklad auta), stisknéte a drzte ). Radar
zobrazi zapadku zamku.

Pohybem {B pouzijte kIig, abyste pomalu
zvedli prvnTzapadku. Jakmile zapadka zezelena,
stisknéte €9. Pokud jste tispésni, postoupite k
dalSi zapadce.

Pouzijte stejny postup i na dalsi zapadku.
Pokud neuspéjete, zapadka zGervena a musite
pokracovat od predchozi zapadky.

Dokoncete vSechny zapadky a zamek se odemkne.



POLICIE

Systém patrani vas upozoriuje na to, ze vas nebo vozidlo, které fidite, hleda
policie. Stav patrani indikuji nasleduijici ikony, které se objevi na obrazovce.

(.| vaSe auto. Dobrou
WANTED | obranou je zména
poznavaci znacky.

1) Policie zna vasi podobu
a vyveési vase portréty.

Policie vi, jak vypada

Policie vam chce udélit
pokutu.

Policie vas chce
zatknout.

Policie ma rozkaz vas
zastrelit.

Policie ma rozkaz vas
zastavit jakymikoliv
nutnymi prostredky.

Pfi jednani s policii mate
nékolik moznosti vypsanych
nize. K vybéru pozadované
akce pouzijte & , pro
potvrzeni stisknéte () .

oZaplatit
*Odmitnout zaplaceni

*Vzdat se
*Podplatit policistu
*Vzdorovat zatceni

MuZete zménit obleceni nebo zménit oznaceni automobilu,

abyste se vyhnuli zatceni.

OPRAVY, TUNING A PREZNACENI VOZIDEL

Pokud s vozidlem bourate ¢asto, miize se poskodit. Mizete jej opravit na ulici
(docasné), za poplatek ve vlastni garazi nebo zaplatit za opravu nékomu v
karosarnach napfi¢ celym Empire Bay.

Pokud se auto rozbije, mlizete
jej doGasné opravit. Jdéte

k predku vozidla, a jakmile
budete vyzvani, stisknéte €3.

Tato provizorni oprava by méla
vozidlo zprovoznit natolik,

karosarny nebo garaze.

K nalezeni karosarny pouzijte

mapu. Pfijed'te k obchodu,
zatrubte a vjed'te dovnitf.

Pomoci menu v obchodé

si vyberte opravu, kterou
pozadujete. VSimejte si cen a
davejte pozor, zda si opravu
muzete dovolit. K provedeni
zmén na vozidle stisknéte ().

Nové poznavaci znacky jsou
dllezité v momenté, kdy
policie patra po konkrétni
znacce. Mechanik vam na
Zadost vyméni znacku za
novou. Pro zménu €isel a
pismen na znacce pouzijte

. Pro potvrzeni vybéru
stisknéte ().

o i P O g
e

Changsthe plates t legalizs your car
O ihrs b ATPERSONALIZE



Oprava Nechte auto zcela opravit.

Zakladni tuning Instalujte vylepSeni, ktera z vaseho motoru
vymacknou ten nejlepsi vykon.

Sportovni tuning Pokro€ilé tpravy, které dramaticky zvysi vykon vozu.
Nova barva Vyberte novou barvu pro své auto.
Vymena kol Vyberte pro své auto nova kola a pneumatiky.

& i i
i
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ST
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HRACOVY GARAZE

VSechny Vitovy rezidence maji
garaze, kde muzete uschovat
auta. Pokud se auto rozbije,
objevi se v garazi nasleduijici
den. Za poplatek zde mizete

5 il iy

B SHDA PLARER
T e

nechat auto opravit. :

Chcete-li zobrazit mapu, stisknéte O Cile mise se zobrazuji vlevo nahofe.

lkona mise je zobrazena na mapé. Vice ikon se odemyka, jak postupné

objevujete Empire Bay.
g Hlavni mise @ Bar
. Ukoly Jidlo a napoje
. Domov @ Obchod se zbranémi
Telefonni budka @ Harry
% Znacka @ Giuseppe
® Karosarna Bruskiho Srotisté
@ Benzinova pumpa Derekova kancelar
@ Obchod s oble¢enim

18



OVLADANI MAPY

Centrovani na Vitovu polohu.
Umistit znacku.

Pohyb mapou.

Zvétseni mapy.

De8OQ

Skryti legendy.

VISTOUANIZNACEK L0

Umlstete na mapu znacky k
oznaceni mist, ktera chcete
Znovu navétl'vit.

» K vycentrovani kamery
na Vitovu pozici (Gervena
§ipka) stisknéte ).

Na Vitovu pozici se téz
vycentruje zluty kfiz.

» K posunu mapy nad misto,
kde chcete umistit znaéku,
pouzijte {8 a k jejimu
zaneseni do mapy stisknéte €).

» Znacka bude vidét téz na radaru.

0

MENU PAUZY

Pro zastaveni hry

stisknéte © . Pouzitim O
nebo &8 v vyberte polozku
v nabidce a stiskem ()
zobrazite jeji podmenu.

QuIT

MOZNOSTI MENU PAUZY

Zpét do hry

Navrati vas zpét do hry v poslednim preruSeném momentu.

Opakovat misi
Spusti misi od posledni ulozené pozice.

Nastaveni
Ovladani

«Citlivost Nastaveni citlivosti ovladace

_
«Osa-Y Stiskem &/ g muzete zménit smér osy Y.
«Osa- X Stiskem (€3 / €3) mizete zménit smér osy X.
eAutomatické mifeni Vypnéte nebo zapnéte automatické zameérovani.
sVibrace Vypnéte nebo zapnéte vibrace.

Stisknutim 4T3 / (2 se pfepnete mezi nastavenim ovladani chize a jizdy.
Stisknutim €9 se prepinate mezi sadou 1a 2.

Herni statistiky

Zde muzete kontrolovat ménici se statistiky, jak se Vito postupné nofi hloubéji
do svéta zlo€inu.

Ukongit

Navrat do hlavniho menu.
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Tato sekce obsahuje auta,

Prohlédnéte
si dramatické grafické
ztvarnéni kapitol pfibéhu, jak

ARTWORKS

shirky a grafiku. Tyto véci se :
v sekci Extra objevi, jakmile E= hrou postupujete.

je objevite ve hre. . 5 " Shirejte umélecké
malby inspirované postavami
pfibéhu a dalSimi motivy.

Shirejte plakaty
krasnych zen a zde si je
prohlizejte. Plakaty do sekce
Vyvéska se odemknou
spInénim misi na tézkou obtiznost.

Zde muzete kontrolovat

ménici se statistiky, jak se
‘‘‘‘‘ Vito postupné nofi hloubéji
e do svéta zlo€inu.

Prohlédnéte si krasné
zébéry vozidel, ktera =) N -
muzete v Empire Bay fidit. i - ;

Legenda obsahuje technické | ' = * = o B
specifikace kazdého vozidla. -
Pro zménu vozidla stisknéte

GAME SETTINGS

Uzijte si seznam vice ¢i méné

Kaigié_auto se c,hova'v slavnych osobnosti, které
realisticky na zaklade typu, Ak G oo pfivedly hru Mafia Il na svét.
vykonu motoru a jizdnich
vlastnosti.

Béhem svych

cest najdéte a prectéte si
klasicka Cisla ¢asopisu
Playboy.

COLLECTIBLES

WANTED POSTERS

Prohlédnéte si portréty
zlocincu, ktefi jsou j
zodpoveédni za Sifeni Mafie Il — T e . ¥ -
ulicemi.
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Prezident

Senior producent

Umélecky vedouci

Manazefi uméleckého vyvoje

Vedouci grafiky interiéri

Vedouci grafik méstského prostredi
Vedouci grafik dopravnich prostiedku
Vedouci grafik postav

Technické navrhy

Grafické navrhy

Méstska grafika
Grafika interiérd

Grafika dopravnich prostfedku

Grafika postav

Grafické efekty VFX

Hlavni technicky designer
Technicky design

Vedouci animaci

Manazer animaéniho tymu
Stfih videa

Animace videa

Vedouci hernich animaci
Vedouci skriptovych animaci
Skriptové animace

Vedouci zvuku

Technici zvuku

Hudba

Manazer tymu Motion Capture

Animace Motion Capture
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Stéphane Dupas

Lukas Kure

Roman Hladik

Tomas Roller * Jana KasSova « Simona Ely
Petr Motejzik « Daniel Skléf « Petr Zavesky
Tomas Moucka

Milan Saffek

Ivan Rylka

Jan Marvének « Daniel SklaF « David Semik
Mikulas Podprocky

Petr Kral « Vit Selinger « Jan Snajdrhons
Pavel Tretera * Michal Zouhar « Jan Marvanek

Jifi Bi€ik « Michal Lopasovsky * David Motalik
Marek Suchovsky  Filip Novy

Martin Kozak

David Frolek * David Jankes
Mikulas Podprocky - Monika Lekovska

Jan Marvének « Filip Novy - Roman Zawada
Milo$ Jefabek  Martin Pitr

Vojtéch Jatel - David Los

Tomas Hrebicek

Martin Zaviel

Martin Dvorak « Jifi Alan + Petr Adamec
Tomas Sedlak « Michal Opitz « Pavel Hrubo$
Michal Mach

Radim Pech

Petr Janecek < Pavel O¢ovaj - Martin Pospisil
Tomas Slapota

Petr Klimunda - Marek Horvath

Matus Siroky

FrantiSek Har¢ar Sr.

Petr Kopecky * Daniel Ulrich « Jakub Mach
Viktor Kostik - Ondrej Marada

Technicky vedouci
Hlavni programator hernich mechanismi
Manazer programovani hernich mechanismu

Programovani hry

Hlavni programator méstského prostredi
Manazer programovani méstského prostiedi

Programovani méstského prostredi

Hlavni programator
Manazer vyvoje technologii

Programovani enginu

Programovani pfedélovych scén
Programovani fyzikalniho modelu
Vedouci programator nastroju

Programatofi

Programovani uZivatelského rozhrani
Programovani systému

Programator ladéni programu
Manazer spravy dat

Sprava dat

Vedouci tymu dodateéné podpory

Programatofi dodate¢né podpory

Pfibéh

Senior producent hratelnosti
Vedouci designu trovni
Producent hratelnosti
Manazer vyvoje designu

Design hry

Skripty drovni

Laurent Gorga
Michal Janacek
Lukas Berka

Petr Sovi$ * Jan Bulin « Martin Hron
Tomas Chabada * Marek Kovaé

Martin Brandstatter
Michal Rasovsky

Karel Hala - Jifi Holba - Vaclav Kral
Jan Kratochvil + Xavier Lemaire
Petr Minafik « Mojmir Svoboda

Dan Dolezel
Daniel Knebl + Michal Rybka

Michal Janacek - Petr Srgl’lek Tomas Blaho
Martin Sobek * Ondrej Storek  Erik Vesely
Vladimir Semotén « Jan Bulin « Jifi Vrubel

Lubomir Dekan ¢ Petr Slivon
Ales Borovicka
Radek Sevéik

Jozef Kral - Lubos Kresta « Jaroslav Gratz
Petr Minafik - Jifi Stempin « Boris Zapotocky

Petr Man « Michal Barton

Daniel Capek  Michal Linhart « Pavel Dlouhy
Jan Zeleny

David Semik

Pavel Prochazka - Michal Seveéek
Jaroslav Turna * Roman Zawada

Emmanuel Beau

Nicolas Brault « Filip Dusek
Julien Friedlander « Jana Zd'arska

Daniel Vavra
Jarek Kolaf
Lubomir Dykast
Petr Miksa
Josef Buéek

Pavel Brzak - Josef Vasek « Jifi Matous
Jifi Rezac « Daniel Vavra

Pavel Brzak - Adam Cunderlik - Radek Havliéek

Jifi Matous - Vit Matuska - Ondrej Melkus
Jaroslav Osicka + Roman Pitr « Jifi Reza¢
Ondrej Vévoda * Radim Vitek



Design mésta

Dodatecné skriptovani arovni
Dialogy

Design souboj

Design umélé inteligence a zbrani

Dalsi herni design

Manazer QA
Asistent manazera QA
Tym QA

Dodatecna QA

Pfekladatel

Finanéni a personalni oddéleni

Personalni oddéleni

Osobni asistentka prezidenta 2K Czech

IT oddéleni

Administrativni oddéleni

Ugetni oddéleni
Zvlastni podékovani
Dohled na 2K MoCap
Koordinator 2K MoCap
Specialisté 2K MoCap

Herci 2K MoCap
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Tomas Griinwald < Michal Kacinec
Ondrej Necéasek * Josef Vasek

Pavel Cernohous * Milos Jefabek

Pavel Cernohous * Matous Jezek

Michal Mach - Pavel Cernohous

Lukas Berka

Michal Kacinec < Ondrej Necasek « Alex Cox

lan Moore
Sebastian Belton

Bofivoj Klima « Jindfich Holub - Jan Chalupa
Lenka Celkova * Martin Kfivanek

Michal Todorov * Michal Kuimdzidis

Ondiej Chrapavy - Ondfej Papez

Roman Neuwirth ¢ Vlastimil Gorner

Filip Cort « Filip Rybaf « Jifi Spac

Zbynék Basnik + Zdenék Hodulak

Vit Hybl

Alena Filova

Jana Blahékova « Kristyna Kfizova
Silvie Bockova * Hana Mala « Jana Sufajzlova

Tereza Sykorova
Petr Fiala « Vladimir Hora - Vaclav Dolezal

Tomas Hocek ¢« Jaroslava Krupkova
Jitka SenkyFova « Lenka Némcové
Lubomir Janéik ¢ Petr Kislinger
Lucie Hrebickova

Jana Romanova * Martina Komosna
Petr Vochozka

DEVLRTEET]

Steve Park

Jose Gutierrez * Gil Espanto
Anthony Tominia « Kirill Mikhaylov

Adam Callan + Andy Allo * Greg Land
Kamasu Livingston « Martin David

Matt Jackson * Raul Bustamante

Reed Daniels - Steve Park * Valerie Weak

Herci MoCap

JAN JACKULIAK . . ..
ALAN NOVOTNY . . ..
. . . . Roman Gemrot
DALIBOR GADEK . . . .
EVA MARESOVA . . ..

ALES BLAZEJ

FRANTISEK HARCAR Jr.

JAKUB KADLEC . . . .
JAN JAKUBEC . . ..
JAN SEDLACEK . . ..
JANA NOVAKOVA . . ..
LEA SMAHELOVA . . ..

LENKA JANIKOVA . . .

MARTA PROKOPOVA . . ..

Externi podpora

Podékovani

Radim Brychta
Radim Koréab

Tereza Har¢arova
Tereza Martinkova
Vaclav Dvorak
Veronika Gidova
Vojtéch Blahuta
Zdenék Vykoukal
Jarmila Matouskova
Karel Kral

. Jitka Haréarova

Michal Matéj

Adam Kuruc * lvan Kratochvil

Michal Vala - Jan Adamus * Jan Germala
Yann Le Tensorer * NightSight - Thomas Minet
Daniel Kamas

Antonin Hildebrand - Company ABA
Elelmiszeripari és kereskedelmi RT
FrantiSek Resl| « Gabriela Jakabova
Christian Konieczka * Ivo Novak « Jan Pinter
Janos Plaszké - Jifi Koten - Jifi Svétinsky
Jifi Sejvl - Lenka Kachlikova  Lubor Cerny
Lukas Cerman - Martin Koutny - Martin Kula
Martin Plachy -+ Michaela Hercogova

Milan Malich - Pavel Andrassi - Pavel Cizek
Pavel Koten « Petr Kapitan ¢ Petr Novak

Petr OlSansky « Radim Dolecek « Rébert Winkler
Tomas Jelinek * Tomas Palat - Vaclav Samec

NE)VICE DEKUJEME NASIM RODINAM, ZVLASTE MANZELKAM (pitelkynim).

Velké diky testertim Brno Focus za cenné zkusenosti a nipady.

Béhem vyvoje hry se narodily tyto déti

Amélie Kotenova < Andrej Sedlak

Barbora Bulinova ¢ Dan a Petra Kislingerovi
David a Viktor Semikovi » Dominik Lekovski
Jakub Fiala * Karolina Kfivankova

Klara Blahova « Klara Osickova

Klara Svétinska « Krystof, Simon a

Vit Kneblovi * Oldfich Borovicka

Ondiej Smilek  Martin Kral

Matéj Hrebicek « Nataniel a Izabela MikSovi
Tadeas Jaromir Dvorak * Tobia$ a Magadalena
Klimundovi « Vojtéch Slépota * Zuzana Brzakova

...Na pamétku Vladimira Neéase
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Vydéava 2K Games Editace videa Michael Howard

2K Games je divize spolecnosti 2K, vydavatelské znacky spolecnosti Take-Two Interactive Software Herni specialista Doug Tyler
Vedouci technologif Jacob Hawley
VP rozvoje obchodni vztahl Kris Severson
Prezident Christoph Hartmann VP prodej & licence Steve Glickstein
Vykonny feditel David Ismailer Strategicky prodej a vedouci licenci Paul Crockett
VP, vyvoj produktu Greg Gobbi VP, préavni zastupce Peter Welch
Vedouci vyvoje produktu John Chowanec Vykonny vedouci Dorian Rehfield
Vedouci oddéleni PD Kate Kellogg Vedouci analyz a planovéni Phil Shpilberg
Vedouci kreativni vyroby Jack Scalici Licence/vykonny specialista Xenia Mul
Hlavni producent Denby Grace Hlavni manazer kanalového marketingu llana Budanitsky

Producent Alex Cox Reditel In-game Media, propagace a spoluprace Shelby Cox

Garrett Bittner Pomocny manazer partnerského marketingu  Dawn Burnell

Pomocny producent
Herni analyzy

Asistenti produkce

SVP marketing

VP marketing

VP mezindrodni marketing
Vedouci marketingu

Hlavni produktovy manazer
Globalni vedouci PR

Hlavni PR manazer

PR manazer

Mezinarodni PR & asistent marketingu
Manazer globélnich udalosti
Umélecky vedouci, marketing
Vedouci webu

Navrh webu

Manazer komunity

Vedouci marketingové vyroby
Asistent marketingové vyroby
Manazer videovyroby

Vedouci editace videa
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Michael Kelly - Neal Chung-Yee

Casey Cameron  Ben Chang * Shawn Martin
Dan Schmittou * Andrew Dutra

Sarah Anderson
Matt Gorman
Matthias Wehner
Tom Bass

Kelly Miller
Markus Wilding
Charlie Sinhaseni
Jennie Sue

Erica Denning
Karl Unterholzner
Lesley Zinn

Gabe Abarcar
Seth Jones
Elizabeth Tobey
Jackie Truong
Ham Nguyen

J. Mateo Baker
Kenny Crosbie

VP kontroly kvality

Vedouci kontroly kvality (projekty)

Manazer ovérovani

Hlavni testujici

Vedouci testujici (podptrny tym)

Dohled nad kontrolou kvality

Senior testujici

Tym kontroly kvality

Alex Plachowski

Grant Bryson * Zhang Xi Kun
Alexis Ladd

Stephen “Yoshi” Florida

Andrew Webster « Kevin Strohmaier
Sean Manzano

Mike Gilmore * Steve Manners

Joseph Bettis * Kristin Kerwitz
Greg MacCauley - Sara Lane < Nathan Bell
Justin Waller

Rick Alvarez « Ryan McCurdy * Keith Doran
Micah Grossman * Nathan McMahon
Matthew Saint John * Jesse Snider

Vincent Diamzon « Zachary White * Erin Reilly
Jonathan Keiser * Jorge Arevalo

Benjamin Cursi * Todd Swerdloff

Christine Adams * Yoonsang Yu

Michael Spray * Jake Muir ¢ Patrick Kenny
Andrew Garrett - Marc Perret « Evan Jackson
Ophir Klainman « Jeremy Thompson

Davis Krieghoff * Bill Lanker * Keith Ferguson
Eddie Castillo - Daniel Jadwin * Sara Leedom
Lauriston Bristol lll - Steven Bogolub
Brandon Williams * Brandon Reed

Jerico Vildoza + Anna Kholyavenko

Derek Wear-Renee * Ramon Villacorta
Jessica Wolff - Evan Sarver « Imad Haddad
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Tym kontroly kvality (pokracovani)

Generalni manazer

Mezinarodni manazer marketingu
Mezinéarodni produktovy manazer
Mezindrodni PR manazer
Mezinarodni vykonny PR manazer
Poskytovani licenci

Manazer obsahu webu

Mezindrodni marketing & asistent PR
Névrhafsky tym

Mistni marketing 2K a PR tym

Pomocny mezinarodni producent
Manazefi lokalizace
Asistent lokalizaéniho manazera

Externi lokaliza¢ni tymy

Lokalizaéni nastroje a podpora

Manazer kontroly kvality
Dohled nad kontrolou kvality
Technik nahravani

Vedouci technik kontroly kvality

Technici kontroly kvality
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James Bautista * David Sepanyan

Jonathan Redaja * Steven Cotera * Chen Kai
Liang Jian Jie * Xiao Liang < Cao Feng

Guo De Min « Huang Shen * Song Xiao Ling

Tian Lei * Zhao Qi * Zhou Ji * Zhu Xiao Ming

Jorge Hernandez

Neil Ralley

Lia Tsele

Yvonne Dawson

Emily Britt

Matt Roche

Claire Roberts

Martin Moore

Tom East

James Crocker - Tom Baker

Agnés Rosique  Alex Bickham

Andreas Traxler « Barbara Ruocco

Ben Seccombe ¢ David Halse

Fabio Gusmaroli < Fabrice Poirier * Fiona Ng
Gwendoline Oliviero * Jan Sturm

Jean-Paul Hardy « Luis De La Camara Burditt
Olivier Troit - Sandra Melero * Simon Turner
Snezana Stojanovska « Stefan Eder

lain Willows
Claire Deiler (Loc-3) * Jean-Sebastien Ferey
Arsenio Formoso

Around The Word « Coda Entertainment
Synthesis International Srl « Synthesis Iberia

XLOC Inc.

Ghulam Khan

Sebastian Frank

Wayne Boyce

Oscar Pereira

Andrew Webster ¢ Kristian Guyte

Alba Loureiro « Andreas Strothmann

Antonio Grasso * Arnaud Lhari « Cindy Frangeul
Giovanni De Caro * Hugo Sieiro * Javier Vidal
Jose Minana - Kirstine Spinosi * Lena Brenk
Luigi Di Domenico * Pierre-Rolland Pochet
Stefan Rossi * Tabea De Wille  Tirdad Nosrati

Lokalizaéni technici kontroly kvality

Tym Anthony Dodd < Martin Alway « Cat Findlay
Nisha Verma « Paul Hooper ¢ Paris Vidalis
Robert Willis - Denisa Polcerova

Techniéti konzultanti Brian Keron (Digital Extremes)

Yann LeTensorer « Massive Bear

(v pofadi podle nastupu na scénu)

Vito Scaletta . . ... RICK PASQUALONE
Joe Barbaro .. ... BOBBY COSTANZO
Polda ..... RAY IANNICELLI
Desatnik .. ... ROGER ROSE
Williams . . ... DALE INGHRAM
Mama . .... JOAN COPELAND
Francesca .. ... JEANNIE ELIAS
Vybéréi dluha . . . .. BRIAN BLOOM
Uklizejici dama . . . .. CAROL ANN SUSI
Giuseppe .. ... RICK PASQUALONE
Mike Bruski . . ... JOHN MARIANO
Derek Papalardo . . ... BOBBY COSTANZO
Steve ..... MARK MINTZ
Henry Tomasino . . ... SONNY MARINELLI
Maria Agnello . . ... CAROL ANN SUSI
O.PA.strazny1 .. ... TOM VIRTUE
O.PA.strazny2 ..... JOHN MARIANO
Brian O’Neill . . ... LIAM O’'BRIEN
Luca Gurino . . ... ANDRE SOGLIUZZO
Alberto Clemente . . ... NOLAN NORTH
Harry ..... JOE SABATINO
Tlustoch .. ... JOHN CAPODICE
El Greco ... .. JOHN MARIANO
Detektiv .. ... MALACHY CLEARY
Soudce . .... BOB HASTINGS
Straz ve vézenil ... .. BILL LOBLEY
Straz ve vézeni2 ... .. LENNY CITRANO
Kpt. Terrence Stone .. ... JASON ZUMWALT
Vztekly vézen .. ... DONALD GIBB
Leo Galante . . ... FRANK ASHMORE
Pepé ..... JOHN CYGAN



Uginkuji (pokragovani)

32

Nasilnik
Eddie Scarpa
Eric Riley
Marty

Bones

Carlo Falcone
Harvey Beans
Tony Balls
Frank Vinci
Leon

Mickey Desmond
Bruno

Mr. Wong

Tommy Angelo

Stary pristavni déInik
Mlady pfistavni déinik
Gangstefi

Civilisté

Poldové
DJs

Dale uéinkuji

STEVE BLUM

JOE HANNA

BRIAN BLOOM

JASON SPISAK

BRIAN BLOOM

ANDRE SOGLIUZZO

JERRY SROKA

PHIL IDRISSI

LARRY KENNEY

JOEY CAMEN

JOE BARRETT

MICHAEL INGRAM

JAMES SIE

MICHAEL SORVINO

KERIN McCUE

LENNY CITRANO

CHRIS JAI ALEX < BRIAN BLOOM

JOEY CAMEN * BRANDON ELLISON
ANDRE GORDON  RAY IANNICELLI
KEVIN KEARNS * NOLAN NORTH

PAUL PARDUCCI - RICK PASQUALONE
ALLAN STEELE - VICTOR YERRID

CURTIS ARMSTRONG * TROY BAKER
SUSANNE BLAKESLEE * JOEY CAMEN
JOE CAPPELLETTI - TOM CIAPPA
MALACHY CLEARY - JIM CUMMINGS
ANNA GRAVES * KRISTINA HADDAD
KERIN McCUE - ERIS MIGLIORINI - JOE NIPOTE
NOLAN NORTH - JEN SUNG OUTERBRIDGE
DAVID ANTHONY PIZZUTO « CHRISTINA PUCELLI
DEE DEE RESCHER * JONATHAN ROUMIE
TITUS WELLIVER * JASON ZUMWALT
JAMES ELIOTT « MICHAEL S. KING

DAVE FENNOY « LARRY KENNEY © BILL LOBELY
JIM THORNTON

KIRK BALTZ - VINCENT CORAZZA

KEVIN CHAPMAN * JON CURRY

KEITH FERGUSON - CRISPIN FREEMAN
MILTON JAMES * PHIL LAROCCA
ESTEBAN WILCOX MARTINEZ

TIMOTHY V. MURPHY « NICOLAS ROYE
DWIGHT SCHULTZ - CEDRIC YARBROUGH

Hlavni scénarista

Pomocni scénaristé

Pfekladatelé

Dirigent & fizeni orchestru
Producent orchestrélni hudby
Uprava orchestralni hudby

Technik orchestralnich zvukl
Technik orchestralniho studia
Casting

Vedouci tpravy dialog, POP Sound
Uprava dialogii, POP Sound

Nahréavky puvodnich dialogl, POP Sound

Produkce, POP Sound
Vyroba rozhlasovych reklam, POP Sound

Vedouci tpravy dialogt, Fox Sound
Hudebni dohled

Znacky

Vydavatelé

Zvlasté dékujeme

Jack Scalici

Moose Warywoda « Alex Cox * Shigor Birdman
Paul Jenkins + Walt Williams « Benjamin X. Chang
Brian Shields - Dan Bailie

Jirina Kyas (¢estina) * Antonio Truglio (italStina)

Andy Brick

Petr Pycha

Reed Robins

Jan Kotzman

Cenda Kotzman

Jack Scalici * Lydia Jenner

Dante Fazio « Garrett Montgomery

Brett Rothfeld - Dylan Howe * Rob Weiss
Dawn Redmann  Mark Camperell
Darren Warkentin - Tom Dodd « Joe Garten

Michael Miller - Courtney Bishop * Tim West
Brett Rothfeld « Tim Hoogenakker « Mitch Dorf
Dante Fazio - Stephen Dickson * Nick Bozzone
Peter Rincon * Rob Weiss * Zak Fisher

Joe Garten ¢ Chris Johnston * Darren Warkentin
Anthony Vanchure

Dawn Redmann + Susie Boyajan « Erin Reilly
Lexa Burton

Dante Fazio * Nick Bozzone * Tim West

Brett Rothfeld « Tim Hoogenakker

Keith Fox

Jack Scalici * Rick Fox ¢ Lydia Jenner
www.mafia2game.com/musiclabels/
www.mafia2game.com/musicpublishers/

Daniel Einzig * Christopher Fiumano * Jenn Kolbe
David Boutry * Ryan Dixon * Michael Lightner
Gail Hamrick « Sharon Hunter « Kate Ryan
Michele Shadid - Jonathan Washburn

Ashley Young * 2K IS Team * Jordan Katz

David Gershik - Take-Two Sales Team

Take-Two Channel Marketing Team « Seth Krauss
Take-Two Legal Team * Cindi Buckwalter
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Zvlasté dékujeme (pokracovani) Alan Lewis * Sajjad Majid - Meg Maise

Siobhan Boes * Access Communications * gNet
KD&E - Big Solutions Group * Darkside Game
Studio « Plastic Wax * Rokkan « Concept Arts
Gwendoline Oliviero * Donson Liu ¢ Keith Liu
Laura Harley - Tina Evanow + Dawn Redmann
Mike Aronis < Tom Dodd * Doug Clark

Brett Rothfeld * Steven “the Vaj” Selvaggio
Jerry Chen * Angus Wong * Hanshaw Ink

& Image * Playboy

Pouziva Bink Video Technology. Copyright ©1997-2009 RAD Game Tools, Inc. Software pro
animaci tvafi ©2002-2010, OC3 Entertainment, Inc. a poskytovatelé licenci. VSechna prava
vyhrazena. Pouziva FMOD Ex Sound System od Firelight Technologies. Tento softwarovy
produkt obsahuje Autodesk® Kynapse®, vlastnictvi spoleénosti Autodesk, Inc. ©2009,
Autodesk, Inc. Autodesk a “Autodesk® Kynapse®” jsou registrované obchodni zndmky nebo
obchodni znamky spoleénosti Autodesk, Inc. V§echna préva vyhrazena. Césti ©2002-2008
NVIDIA Corporation. VSechna prava vyhrazena. ©2010 Playboy. PLAYBOY, znak kraélici hlavy a
PLAYMATE jsou znacky spolecnosti Playboy a jsou pouzity v licenci 2K Games.

Podpora vyvoje Feodor Benevolenski « Zack Bowman

Johnny Costello « James Dolan ¢ Philipp Hatt
Dane Johnston * Alexander Kharlamov
Konstantin Kolchin - Hermes Lanker

Monier Maher « Christopher Maughan

Kevin Newkirk - Jeremy Patterson

Lou Rohan  Miguel Sainz « David Schoemehl
Andrey Shulzhenko * Kyle Weeks * Aron Zoellner
Clay Causin - Joe Grover

Obchodni podpora Bryan Del Rizzo - Rika Nakazawa

Leslie Pirritano * Anton Ravin ¢ Eric Liu
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JIZ BRZY | www.specopstheline.com

@® xBOX 360. R

D vaser .4

www.pegi.info GAMES

© 2006 - 2010 Take-Two Interactive Softv Inc. a deefiné spols i. VSechna prava vyhrazena. 2K Marin, 2K Games, SPEC OPS a
SPEC OPS: THE LINE, Take-Two Interactive Software a jejich prislusna loga jsou obchodni znamky nebo registrované obchodni znamky
spole¢nosti Take-Two Interactive Software, Inc. VSechny ostatni znacky jsou majetkem prislusnych vlastniku. Vsechna préva vyhrazena.




Tento dokument mtize byt ¢as od ¢asu aktualizovan, aktualni
verzi naleznete na webové strance [www.rockstargames.com/
eula nebo na www.taketwogames.com/eula]. Budete-li tento
Software nadale pouzivat 30 dni poté, co byla zverejnéna
aktualizovana verze tohoto dokumentu, vyjadiujete tim svdj
souhlas s podminkami v ném uvedenymi.

PROGRAM JE POSKYTOVAN VE FORME LICENCE, NENi
PRODAVAN. INSTALACI, KOPIROVANIM NEBO JINYM
POUZITIM TOHOTO SOFTWARU (DEFINOVANYM NiZE)
VYJADRUJETE SV0J SOUHLAS S PODMINKAMI TETO
OMEZENE ZARUKY A LICENCNIHO UJEDNANI (DALE
LUJEDNANI") A NIZE UVEDENYMI PODMINKAML.
,SOFTWARE” ZAHRNUJE VESKERY SOFTWARE PRILOZENY K
TOMUTO UJEDNANI, PRISLUSNE PRIRUCKY, BALENI A DALS|
PISEMNE MATERIALY, SOUBORY, ELEKTRONICKE A ON-LINE
SOUBORY A DOKUMENTY A VESKERE KOPIE TOHOTO
SOFTWARU A PRISLUSNYCH MATERIALU. OTEVRENIM,
INSTALACI ANEBO POUZITIM SOFTWARU A KTEREHOKOLIV
MATERIALU PRILOZENEHO K TOMUTO SOFTWARU
PRUIMATE PODMINKY TOHOTO UJEDNANI SE SPOLECNOSTI
TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (,POSKYTOVATEL
LICENCE"). NESOUHLASITE-LI S PODMINKAMI TOHOTO
UJEDNANI, NESMITE SOFTWARE INSTALOVAT, KOP{ROVAT
A POUZIVAT.

1. LICENCE

LICENCE. Timto Ujednanim a pfi dodrzeni jeho podminek
vam Poskytovatel licence garantuje neexkluzivni, nepfenosné
a omezené pravo k osobnimu, nekomercnimu a hernimu
pouziti jedné kopie Softwaru v jednom pocitaci nebo hernim
zarizeni, neni-li v Softwarové dokumentaci receno jinak. Pri
vyuzivani takto nabytych prav musite dodrzovat podminky
tohoto Ujednani. Licencni podminky uvedené v tomto
Ujednani vstupuji v platnost v okamziku, kdy nainstalujete
nebo jinak pouZijete Software, a konci v okamziku, kdy se
Softwaru zbavite nebo Poskytovatel licence ukonci platnost
tohoto Ujednani. Vase licence okamzité zanikd, pokud se
pokusite porusit jakoukoliv technickou ochranu souvisejici
se Softwarem. Je vam poskytovana pouze licence k pouziti
Softwaru; nevznika vam a neni prevadéno zadné pravo
ohledné daného titulu a jeho vlastnictvi a toto ujednani nijak
nezaklada predpoklad prodeje jakychkoliv prav souvisejicich
se Softwarem. Veskera prava, ktera nejsou vyslovné zminéna
v tomto Ujednani, jsou vyhrazena Poskytovateli licence a
eventudlné jeho licen¢nim partnerdm.

VLASTNICTVI. Poskytovatel licence zfistava majitelem
veskerych prav, tituld a zajmd vztahujicich se k tomuto
Softwaru, véetné, ale ne pouze, veskerych autorskych prav,
obchodnich znacek, obchodnich tajemstvi, obchodnich
nazvd, vlastnickych prav, patentd, tituld, pocitacovych
kodu, audiovizualnich efektd, témat, postav, jmen postav,
pibéhd, dialogd, nastaveni, uméleckych praci, zvukovych
efektdl, hudby a moralnich prév. Software je chranén zakony
Spojenych statd, které se vztahuiji k autorskym pravim a
obchodnim znackam, a prislusnymi celosvétové platnymi
zakony a dohodami. Software nelze jakymkoliv zpiisobem
kopirovat, reprodukovat nebo distribuovat, at uz jako celek
nebo po ¢astech, bez predchoziho pisemného svoleni
Poskytovatele licence. Kazda osoba, ktera jakymkoliv
zpisobem kopiruje, reprodukuje nebo distribuuje Software,
at' uz jako celek nebo po castech, se védomé dopousti
porusovani autorskych prav a vystavuje se pravnim
disledkiim svého konani ve Spojenych statech nebo v
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pfislusné zemi. Osobam, které z hlediska americkych zakond

porusuji autorska prava, miize byt ulozena pokuta az do vyse
150 000 $ za kazdé takové poruseni. Software obsahuje urcité
materialy poskytnuté v licenci; licencni partnefi Poskytovatele
licence mohou rovnéz chranit v pripadé jakéhokoliv poruseni
tohoto Ujednani sva zakonna prava. Veskera prava, ktera zde
nejsou vyslovné vyhrazena vam, jsou vyhrazena Poskytovateli
licence.

LICENCNi PODMINKY

Souhlasite s tim, Ze nebudete: a. komercné vyuzivat Software;
b.distribuovat, zaptjcovat, licencovat, prodavat, pronajimat
nebo jinak prevadét a poskytovat Software a jakékoliv kopie
Softwaru bez predchoziho pisemného svoleni Poskytovatele
licence anebo mimo podminky dané timto Ujednanim;
c. vytvaret kopie Softwaru a jeho soucasti (jinak nez za
podminek uvedenych zde); d. vytvaret kopie Softwaru
slouzici k sitovému pouZiti a stazitelné dalSimi uzivateli; e.
vyjma pripadd specificky danych Softwarem anebo timto
Ujednanim pouzivat a instalovat Software (nebo toto nékomu
umoznovat) v siti, za (celem pouZiti on-line nebo do vice nez
jednoho pocitace ¢i herniho zafizeni soucasné; f. kopirovat
Software na pevny disk nebo do jiného tlozného zarizeni
za celem nedodrzeni pozadavku na spusténi Softwaru z
prilozeného disku CD-ROM ¢i DVD-ROM (toto omezeni
nezahrnuje celkové ani ¢astecné kopie, které mohl Software
pfi své instalaci vytvorit za Gicelem svého efektivnéjsiho
fungovani); g. pouzivat a kopirovat Software v pocitacovém
hernim stredisku nebo na jiném podobném misté;
Poskytovatel licence vam muize nabidnout separatni mistni
licen¢ni ujednani umoznujici komer¢ni vyuZiti Softwaru; h.
provozovat zpétné inzenyrstvi, dekompilovat a
disassemblovat Software, vytvéret dila ze Softwaru odvozena
a jinak Software modifikovat, at uz jako celek ¢i po ¢astech; i.
odstranovat a modifikovat oznameni, znacky a etikety, které
jsou vnéjsi i vnitini soucasti Softwaru; a j. dovazet, vyvazet a
reexportovat (pfimo i nepfimo) Software do zemi zakazanych
americkymi vyvoznimi zakony a prisluSnymi omezenimi a
jinak porusovat tyto zakony a tato omezeni, ktera se cas od
¢asu mohou ménit.

PRISTUP KE SPECIALNIM FUNKCIM ANEBO SLUZBAM,
VCETNE DIGITALNICH KOPII. Pristup k digitalnim kopiim

a urcitému zpfistupnitelnému, stahovatelnému, on-line a
dalsimu specialnimu obsahu, sluzbam a funkcim (dohromady
LSpecialni funkce”) miize vyzadovat stazeni Softwaru, koupi
jedinecného sériového Cisla, registraci Softwaru, vyuziti sluzby
treti strany anebo vyuziti sluzby Poskytovatele licence (vcetné
prijeti pfislusnych dlouhodobé platnych zésad a podminek).
Pristup ke Specialnim funkcim je v ramci jednoho sériového
Cisla omezen na jeden uzivatelsky tcet. Pristup ke Specialnim
funkcim nelze prevést, prodat nebo opétovné registrovat na
jiného uzivatele, neni-li feceno jinak. Podminky uvedené v
tomto odstavci nahrazuji kteroukoliv jinou podminku tohoto
Ujednani.

PREVOD PREDEM NAHRANYCH KOPIi. Uplnou fyzickou
kopii predem nahraného Softwaru a piilozenou dokumentaci
muZete trvale pievést na jinou osobu za predpokladu,

Ze si nepodrzite zadnou kopii Softwaru (vcetné zaloznich

a archivnich kopii), pfilozené dokumentace, kterékoliv
komponenty Softwaru i prilozené dokumentace a prijemce
souhlasi s podminkami tohoto Ujednani. Specialni funkce,
vcetné obsahu dostupného pouze prostrednictvim sériového
Cisla, nelze na jinou osobu prevést za zadnych podminek.

Specialni funkce mohou prestat fungovat, pokud smazete
plvodni instala¢ni kopii Softwaru nebo nema uzivatel k
dispozici predem nahranou kopii. Software slouzi vyhradné
soukromym (celdm. NAVZDORY PREDCHOZIMU NELZE
PREVADET ZADNE PREDEM NAHRANE KOPIE TOHOTO
SOFTWARU.

TECHNICKA OCHRANA. Software miize obsahovat
prostredky fidici pristup k Softwaru a k nékterym funkcim
a obsahu, zamezujici pofizovani neautorizovanych kopii a
jinak zabranujici v prekracovani omezenych prav a licenci
garantovanych timto Ujednanim. Umoziuje-li Software
piistup ke Specialnim funkcim, miize tyto funkce vyuzivat
pouze jedna kopie Softwaru v dany cas. Pfistup ke sluzbam
on-line a stahovani aktualizaci Softwaru a jeho opravnych
soubor(i mize vyzadovat dodrzovani dalsich podminek a
dals registraci. Pouze Software podléhajici platné licenci
miize vyuzivat sluzby on-line, vetné stahovani aktualizaci
a opravnych souboru. S prostredky fidicimi piistup nesmite
interferovat. Nesmite se pokouset zneuzivat a z ¢innosti
vyrazovat bezpecnostni funkce. Vyradite-li z cinnosti nebo
jinak narusite ochranné technické prostredky, nebude
Software fungovat spravné.

UZIVATELEM VYTVORENY OBSAH: Software milze uZivateli
umoznit vytvareni obsahu, véetné, ale ne pouze, hernich
map, scénartl, snimkd designu vozti a videozaznamdi ze
hry. Vymeénou za pouziti Softwaru a vzhledem k tomu,

Ze vase piispévky zakladaji mozny vznik autorskych prav,
timto garantujete Poskytovateli licence exkluzivni, vécné,
neodvolatelné, pIné prenositelné a dale licencovatelné
celosvétové platné pravo a licenci k pouziti vasich prispévkd
jakymkoliv zplsobem a za jakymkoliv Gicelem souvisejicim
se Softwarem a dalSim prislusnym zbozim a sluzbami,
vcetné prava na reprodukci, kopirovani, adaptaci, Gpravu,
provozovani, zobrazeni, publikovani, vysilani, prenos

a jiné poskytovani verejnosti jakymikoliv prostfedky v
soucasnosti znamymi i jesté neznamymi a k distribuci vasich
prispévki bez dalsiho upozornéni a naroku na kompenzaci
jakéhokoliv druhu po celou dobu ochrany garantované
intelektualnimi vlastnickymi pravy v ramci prislusnych
zakonl a mezinarodnich konvenci. Timto se vzdavate
veskerych moralnich prav na autorstvi, publikovani, reputaci
a pisouzeni s ohledem na vyuziti téchto piispévki a pozitkd
2 nich plynoucich Poskytovateli licence a ostatnim hracim

v souvislosti se Softwarem a pfislusnym zbozim a sluzbami
v rami pfislunych zakond. Tato licence garantovana
Poskytovateli licence a vySe zminéné vzdani se prislusnych

moralnich prav ziistane v platnosti i po ukonceni této Licence.

PRIPOJEN{ K INTERNETU. Tento Software miize kviili pfistupu
ke sluzbam zalozenym na Internetu, ovéreni Softwaru

a dalsim sluzbam vyzadovat pripojeni k Internetu. Aby
nékteré sluzby Softwaru mohly fungovat spravné, miize
byt vyzadovano (a) odpovidajici pripojeni k Internetu nebo
(b) aktivni a platny Ucet sluzby on-line tak, jak je uvedeno
v dokumentaci k Softwaru, vcetné, ale ne pouze, herni
platformy treti strany. Poskytovatele licence ¢i dcefiné
spolecnosti Poskytovatele licence. Nemate-li takové ucty,
nemusi nékteré funkce Softwaru fungovat nebo mohou
fungovat nesprévné, at jiz jako celek nebo castecné.

1. SHROMAZDOVANi A VYUZiVANi INFORMACH

Instalaci a pouzitim tohoto Softwaru vyjadfujete svilj souhlas
s témito podminkami ohledné shromazdovani a vyuzivani

informaci, vcetné (Ize-li) prenosu dat k Poskytovateli licence
a jeho dcefinym spolecnostem do zemi mimo Evropskou

unii a evropskou ekonomickou oblast. Pouzivate-li Software

a jste-li pripojeni k Internetu prostrednictvim sitové herni
platformy nebo jinym zpiisobem, mize Poskytovatel licence
piijimat informace od vyrobcii hardwaru a hostiteld hernich
platforem a mtize automaticky shromazdovat informace z
vaseho pocitace a herniho zafizeni. Tyto informace mohou
zahrnovat (a nejsou omezeny na) ID uzivatele (napriklad
herni prezdivku a jméno), herni skore, herni aspéchy, herni
vykony, navstivené lokace, seznamy pratel, MAC adresy
hardwaru, adresy internetovych protokoli a vase pouzivani
riznych hernich funkci. Veskeré informace shromazdované
Poskytovatelem licence jsou pokladany za anonymni a nemaji
verejné odhalit vasi totoznost a citliva osobni data, nicméné
pouzijete-li v ramci uzivatelského ID své osobni tidaje
(napriklad své skutecné jméno), budou tato osobni data
automaticky prenesena k Poskytovateli licence a vyuzita zde
popsanym zplsobem.

Informace shroméazdéné Poskytovatelem licence mohou

byt Poskytovatelem licence umistény na verejné pristupné
webové servery, sdileny s hostiteli platforem a obchodnimi
partnery Poskytovatele licence a vyuzity Poskytovatelem
licence za dalsimi zakonnymi Gcely. Pouzitim tohoto Softwaru
vyjadiujete sviij souhlas s tim, aby Poskytovatel licence

vyuzil souvisejici data, vcetné zverejnéni vasich dat, jako

je identifikace vami vytvoreného uzivatelského obsahu, a
zobrazeni vasich skore, hodnoceni, Gspécht a dal3ich hernich
dat. Nechcete-li sdilet sva data timto zptisobem, neméli byste
pouzivat tento Software.

11l ZARUKA

OMEZENA ZARUKA: Poskytovatel licence vam zarucuje (jste-li
prvnim a piivodnim kupcem Softwaru), ze pavodni Glozné
médium obsahujici Software bude za bézného provozu bez
zavad na materialu a provedeni po dobu 90 dni od data
zakoupeni. Poskytovatel licence vam zarucuje, Ze tento
Software je kompatibilni s osobnim pocitacem splfiujicim
minimélni pozadavky uvedené v Softwarové dokumentaci
nebo ze byl certifikovan jako kompatibilni vyrobcem herniho
zafizeni, pro néz je urcen, nicméné vzhledem k rozdiliim v
hardwaru, softwaru, pripojeni k Internetu a zplisobu pouziti
nezarucuje Poskytovatel licence vykon tohoto Softwaru

ve vasem konkrétnim pocitaci nebo hernim zafizeni.
Poskytovatel licence nezarucuje plné uspokojeni ze Softwaru,
to, Ze Software vyhovi vasim pozadavkim, Ze fungovani
Softwaru bude bez poruch, ze Software bude kompatibilni se
softwarem a hardwarem jiného vyrobce a ze prlpadne chyby
Softwaru budou opraveny. Zadné Gstni ¢i pisemné vyjadreni
Poskytovatele licence nebo autorizovaného zastupce
nezaklada takovou zaruku. Protoze nékteré jurisdikce
neumoznuji vyjimky nebo omezeni predpokladanych zaruk
nebo omezeni prislusnych statutarnich prav zakaznika,
nemusi se na vas nékteré nebo veskeré vyse uvedené vyjimky
a omezeni vztahovat.

Pokud z néjakého diivodu zjistite v ramci zarucni doby defekt
tlozného média nebo Softwaru, vyméni v ramci zarucni

doby Poskytovatel licence defektni Software zdarma za
predpokladu, ze Software Poskytovatel licence stale vyrabi.
Neni-li Software nadale k dispozici, vyhrazuje si Poskytovatel
licence pravo jej nahradit obdobnym Softwarem stejné ¢i vétsi
hodnoty. Tato zaruka se vztahuje pouze na Glozné médium

a Software plvodné dodany Poskytovatelem licence, ne na
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bézné provozni opotrebovani. Tato zaruka se nevztahuje
na vady vzniklé nespravnym zachézenim, nakladanim nebo
Umyslnym poskozenim. Veskeré zakonem predepsané
samoziejmé zaruky jsou vyslovné omezeny na dobu 90 dni
uvedenou vyse.

S vyjimkou uvedenou vyse nahrazuje tato zaruka vsechny
ostatni zaruky, at Ustni ¢i pisemné, vyslovné ¢i samozrejmé,
vcetné vSech zaruk ohledné prodejnosti, vhodnosti pro dany
Ucel nebo neporusitelnosti, a zadna dalsi prohlaseni a zaruky
Poskytovatele licence nijak nezavazuji.

Vracite-li Software v ramci vyse popsané omezené zaruky,
zaslete plvodni Software vyhradné na nize uvedenou adresu
Poskytovatele licence a prilozte: své jméno a zpatecni adresu,
fotokopii piivodniho dokladu o zakoupeni a stru¢ny popis
defektu a systému, v jehoz prostredi byl Software spustén.

POSKYTOVATEL LICENCE NENESE ZADNOU ODPOVEDNOST
ZA SPECIALN], NAHODNE A NASLEDNE SKODY VZNIKLE
NASLEDKEM VLASTNICTV], POUZITI NEBO SELHANI
SOFTWARU, VCETNE, ALE NE POUZE, SKOD NA MAJETKU,
0SOBNICH VZTAZICH, SELHAN POCITACE A, V MAXIMALNI
MIRE STANOVENE ZAKONEM, SKOD SOUVISEJ{CICH

SE ZRANENIM, SKOD NA MAJETKU, ZTRAT NA ZISKU

A $KOD TRESTNE POVAHY VZNIKLYCH NA ZAKLADE
JEDNANI DANEHO NEBO SE VZTAHUJICIHO K TOMUTO
UJEDNANI €I SOFTWARU, AT UZ VEDOU K PRECINU
(VCETNE NEDBALOSTI), DOHODE, PRIME ZODPOVEDNOSTI
€I NECEMU JINEMU, A TO ANI V PRIPADE, ZEBYL _
POSKYTOVATEL LICENCE NA TAKOVOU MOZNOST PREDEM
UPOZORNEN. ODPOVEDNOST POSKYTOVATELE LICENCE ZA
VESKERE SKODY (VYJMA VYJIMEK DANYCH PRISLUSNYMI
ZAKONY) NEPRESAHNE AKTUALN CENU, KTEROU JSTE ZA
POUZITI SOFTWARU ZAPLATILI.

NEKTERE STATY/ZEME NEDOVOLUJi OMEZENI NA DOBU
TRVANi SAMOZREJMYCH ZARUK NEBO VYJIMEK Cl
OMEZENi NAHODNYCH NEBO NASLEDNYCH SKOD. V
TAKOVEM PRIPADE SE VYSE UVEDENA OMEZENI NEBO
VYJIMKY NEBO OMEZEN{ ZODPOVEDNOSTI NA VAS
NEMUSEJi VZTAHOVAT. TATO ZARUKA NEMUSI PLATIT
VYHRADNE, JE-LI NEKTERE Z JEJICH USTANOVENi v
ROZPORU S FEDERALNIM NEBO MISTNIM ZAKONEM,
KTERY MA PREDNOST. TATO ZARUKA VAM SKYTA URCITA
ZAKONNA PRAVA; MOZETE MIT | DALST PRAVA, KTERA SE
STAT OD STATU LISi.

UKONCENI: Toto Ujednani trva, dokud je neukoncite vy,
Poskytovatel licence nebo automaticky nezanikne na zakladé
vasi neschopnosti dodrzet jeho podminky. Prestane-li
Ujednani platit, musite znicit nebo poskytovateli licence
vratit fyzickou kopii Softwaru a nevratné znicit veskeré kopie
Softwaru, pfilozenou dokumentaci, pilozené materialy a
veskeré jeho komponenty ve svém vlastnictvi a pod svou
kontrolou, v¢etné instalaci na klientskych serverech a v
pocitacich.

OMEZENA PRAVA VLADY SPOJENYCH STATU: Software,
vcetné dokumentace, byl vyvinut na vlastni naklady a je
poskytovan jako ,.komercni pocitacovy software” nebo
Jneverejny pocitacovy software”. Pouziti, kopirovani nebo
zverejnéni viadou USA nebo dodavatelem vlady USA podiéha
omezenim danym pododstavcem (c)(1)(ii) klauzule Rights
in Technical Data and Computer Software v DFARS 252.227-
7013 nebo pododstavcem (c)(1) a (2) klauzule Commercial
Computer Software Restricted Rights v FAR 52.227-19.
Dodavatelem / vyrobcem je Poskytovatel licence sidlici na
nize uvedené adrese.

SPRAVEDLIVA NAHRADA: Souhlasite s tim, Ze nebudou-li
podminky tohoto Ujednani dodrzovany, vznikne Poskytovateli
licence nenahraditelna Skoda a ten tak bude opravnén, bez
zaruky, dalich bezpecnostnich opatieni a diikazli skod,
vymahat vzhledem k tomuto Ujednani priméfenou nahradu
navic k dalSim prislusSnym nahradam, jez mu nalezi.
POJISTKA: Souhlasite s tim, ze budete jistit, branit a
ochranovat Poskytovatele licence, jeho partnery, licencni
partnery, dcefiné spolecnosti, dodavatele, funkcionare,
reditele, zaméstnance a agenty v bezpeci pred veskerymi
Skodami, ztratami a vydaji vzniklymi pfimo nebo nepiimo z
vasich ¢inl a necinnosti pii pouzivani Softwaru za podminek
danych timto Ujednanim.

RUZNE: Toto Ujednéni predstavuje Gplné ujednani tykajici se
této licence mezi stranami a nahrazuje vSechna predchozi
ujednani a dohody mezi nimi. Miize byt zménéno vyhradné
pisemné a se souhlasem obou stran. Je-li kterykoliv ¢lanek
tohoto Ujednani z néjaké priciny nevynutitelny, bude tento
clanek upraven v nezbytném rozsahu tak, aby vynutitelny byl;
zbyvajici ¢lanky tohoto Ujednani zlistavaji nedotceny.
PRAVN{ NORMY. Toto Ujednani bude vykladéno (vzhledem

k moznému konfliktu pravnich norem) v souladu s pravnimi
normami statu New York, protoze tyto normy se vztahuji na
ujednani s obyvateli statu New York a ujednani provozovana
v ramdi statu New York, neurci-li federalni pravni normy
jinak. Vyjma vyslovného pisemného vyjadreni Poskytovatele
licence v jednotlivém konkrétnim pripadé anebo konfliktu s
mistnim zakonem podléha veskera jurisdikce souvisejici se
Softwarem statnim a federalnim soudtim v oblasti tstredni
pobocky Poskytovatele licence (New York County, New York,
USA). Obeé strany souhlasi s jurisdikci téchto soudd a s tim, ze
procesy mohou probihat zde popsanymi zpiisoby platnymi
pro predavani oznameni nebo jinak a tak, jak urcuji pravni
normy statu New York nebo federalni pravni normy. Strany
souhlas s tim, Ze se na toto ujednani a na pripadné spory a
transakce plynouci z tohoto Ujednani nevztahuje smlouva UN
Convention on Contracts for the International Sale of Goods
(Viden, 1980).

S VESKERYMI DOTAZY OHLEDNE TETO LICENCE SE PISEMNE
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